JE FAIS LE GRAND SAUT
EN 1Re SECONDAIRE

Y Sotese

PA‘IZI'ICIPE T“‘F Saint-Lambert
ux, CAMPS
D \INTEGTRATION CAMPS

18 AU 20 AOUT 2021
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INSCRIPTION

CAMPS DINTEGTRZATION
1RE SECONDAIRE 2021-2022

COLLEGE DUROCHER SAINT-LAMBERT
Pavillon Saint-Lambert
375, rue Riverside

Saint-Lambert (Québec) J4P 1B1

Tél.: 450 671-5585
Téléc.: 450 671-5557



ACTIVITES

Mervivgs cporeTves

- Expérimenter la pratique de
plusieurs sports, exemple:
basket-ball, volley-ball, soccer, etc.

P e®
AT tHéATRAL .4
- S'initier a différentes techniques
théatrales;
« Développer son aisance sur scéene

DANSE JAzZ-Funky

« Allier le plaisir de la danse, du
rythme et de I'entrainement;

- Aimer bouger sur de la musique
entrainante.

INOTE : Vétements confortables pour la
danse (salle climatisee).

Desen & ?wamze‘x

« S'initier au dessin et a la peinture;
- Développer une aisance;
- Réaliser plusieurs petits projets .

Maare

« Jeu de stratégie. Chacun est armé
d’un deck personnalisé de cartes
Magic. Chague joueur commence
avec 20 points de vie. Quand vous
réduisez les points de vie de votre
adversaire a 0, vous gagnez!

MAnens %

« S'initier a différents styles
de mangas;

- Elaborer un personnage
de manga;

- Créer un scénario a partir
de ce personnage;

+ Réaliser un YONKOMA
(petite histoire a 4 cases).
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GENIES EN HERRE :@

- Apprendre les bases du jeu de
génies en herbe.

IPREALABLE : Bonne connaissance générale et
une soif d'apprendre explosive.

|MPrROVICATION

« Découvrir I'univers de
I'improvisation;

- Développer son sens créatif,
son imaginaire, sa spontanéité,
son expressivité et son sens de
I'écoute;

- Matchs durant le camp.

« Apprendre les bases de la
photographie, le maniement de la
cameéra;

- Développer un regard créatif tout
en s'amusant.

(OBLIGATOIRE)

NOTE : Posséder une caméra numérique
avec des possibilités d'ajustements
manuels (exemples : mode A/AV ou
TviSouMouP).

Ceience Rock

- S'initier a divers phénomenes
scientifiques tels, cristallisation,
tension superficielle, diffusion, par
le biais d'expériences ludiques;

- Démystifier I'apprentissage des
sciences.

NOTE : Apporter un plat en plastique réutilisable.
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JEFAIS LE

GRAND SAUT EN
1R SECONDAIRE,

Je PARTICIPE
A CAMPS
D\NTEGRATION]

Du mercredi 18 aolt au
vendredi 20 aolt 2021

Heure:

CAMPS:9hai6h

Les portes sont ouvertes :
(GRATUIT)

MATIN: 7h30a9h
SOIR:16ha17h30

Ce n’est pas un service de
garde, car tu es maintenant

au secondaire! La salle de jeu
(atrium) est disponible pour toi!

PAVILLON SAINT-LAMBERT
375, rue Riverside, Saint-Lambert
Tél.: 450 671-5585



JOURNEE TYPE AU CAMP D’INTEGRATION

7h30a9h Accueil Accueil Accueil
9hail2h ler bloc 3e bloc 5e bloc
d’activités d’activités d’activités +
Rallye dans le
pavillon
12 hail3h Diner Diner Diner
13 hail6 h 2e bloc 4e bloc 6e bloc
d’activités d’activités d’activités
16 h a 17 h 30 Départ Départ Départ
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Procédure pour l'inscription en ligne
(paiement Master Card ou Visa)

¥ ai un compte COBA ACTIVITES Jle n’ai pas de compte

1. Cliguer sur: 1. Cligquersur:
https-//portail.cdsl.gc.ca/capnet/login.coba https-//portail.cdsl.gc.ca/capnet/login.coba
2. Pour vous connecter, entrer votre adresse 2. Vous devez cliguer sur le lien: Nouveau
courriel et votre mot de passe. client — création de votre dossier.
3. En cas d'erreur, vous pouvez cliquer sur « mot | 3. Cliguer sur le bouton créer votre dossier.
de passe cublié ». 4. Compléter les renseignements demandés
pour le parent payeur et confirmer et
sauvegarder.

5. Un courriel d'acceptation wous sera envoyé.
Il faut confirmer la création de votre dossier
et cliquer sur le lien pour retourner a la page
de connexion.

6. Pour wvous connecter, votre nom d'usager
sera votre adresse courriel et votre mot de
passe est celui que vous venez tout juste de
Créer.

- Sivotre enfant n'est pas présent dans votre session COBA, cliguer sur ajouter un membre a
la famille en allant dans le menu de gauche « Dossier personnel ».

o Compléter les informations concernant votre enfant.
o Sauvegarder

POUR CHOISIR ET PAYER DES ACTIVITES

1. Sélectionner le « nom du participant a inscrire » (nom de votre enfant)

2. Cliguer sur le bouton vert « cliguez ici pour vous inscrire »

3. Choisir I'item désiré. Nous vous invitons a consulter le détail de chaque item afin
d'obtenir plus d’'informations.

4. Cliguer sur étape suivante pour procéder au paiement.

conditions d'utilisation pour procéder & votre paiement.
6. Cliguer sur traiter la transaction.
Votre recevrez votre confirmation par courriel




