


camps différents selon les
intéréts des futurs éleves.

Le camp choisi se déroule
sur 3 jours.

Improvisation

e Découvrir l'univers de l'improvisation

e Développer son sens créatif, son
imaginaire, sa spontanéité, son
expressivité et son sens de I'écoute

¢ Matchs durant le camp

Magic ﬁ

¢ Jeu de stratégie. Chacun est armé
d'une main personnalisée de cartes
Magic. Chaque joueur commence
avec 20 points de vie. Quand vous
réduisez les points de vie de votre
adversaire & 0, vous gagnez!

Mangas y

e S'initier a différents styles de mangas

e Elaborer un personnage de manga

e Créer un scénario a partir de ce
personnage

-

Dessin et peinture -

e S'initier au dessin et a la peinture
e Développer une aisance
e Réaliser plusieurs petits projets

Activités sportives @

e Expérimenter la pratique de plusieurs
sports, exemple: basketball, volleyball,
soccer, etc.

Défi Techno FIRST

e S'initier a la robotique

e Piloter un robot sur un terrain de jeu
avec différentes contraintes

e Développer les compétences liées aux
STIM (Science, Technologie, Ingénierie,
Mathématique)

Génies en herbe S

e Apprendre les bases du jeu de Génies
en herbe

e Préalable: Bonne culture générale et
une soif d'apprendre explosive

YogAdoCréatif

e Pratiquer le yoga et élaborer un journal
créatif

e Apprendre & gérer le stress, les
émotions et développer la confiance en
Soi




