
Inscription
Date limite: 10 juin 2022
Inscription en ligne le 14 mars 2022
Places limitées

Horaire
Camps 9 h à 16h

Matin 7 h 30 à 9 h*

Soir 16 h à 17 h 30*

*Ce n'est pas un service de garde car tu es
maintenant au secondaire! La salle de jeu
(atrium) est disponible pour toi!

Durée
3 jours

Quand
17 au 19 août 2022

Où
Pavillon Saint-Lambert
375, rue Riverside
Saint-Lambert
450-671-5585

Coût
150 $

Pour toute question
Contacter Mme Brigitte Buron
brigitte.buron@cdsl.qc.ca
450-671-5585 poste 3443

CAMPS
D'INTÉGRATION



Activités sportives

Expérimenter la pratique de plusieurs
sports, exemple: basketball, volleyball,
soccer, etc.

Art théâtral

S'initier à différentes techniques
théâtrales
Développer son aisance sur scène

Danse Hip Hop

Allier le plaisir de la danse, du rythme
et de l'entraînement
Aimer bouger sur de la musique
entraînante

Dessin et peinture
S'initier au dessin et à la peinture
Développer une aisance
Réaliser plusieurs petits projets

Génies en herbe
Apprendre les bases du jeu de Génies
en herbe
Préalable: Bonne connaissance
générale et une soif d'apprendre
explosive

Improvisation

Découvrir l'univers de l'improvisation
Développer son sens créatif, son
imaginaire, sa spontanéité, son
expressivité et son sens de l'écoute
Matchs durant le camp

Magic

Jeu de stratégie. Chacun est armé une
main personnalisée de cartes Magic.
Chaque joueur commence avec 20
points de vie. Quand vous réduisez les
points de vie de votre adversaire à 0,
vous gagnez!

activités
géniales
pour les
futurs
élèves

10

Mangas
S'initier à différents styles de mangas
Élaborer un personnage de manga
Créer un scénario à partir de ce
personnage
Réaliser un YONKOMA (petite histoire
à 4 cases)

Science Rock
S'initier à divers phénomènes
scientifiques: cristallisation, tension
superficielle, diffusion, par le biais
d'expériences ludiques
Démystifier l'apprentissage des
sciences

Photos en folie
Apprendre les bases de la
photographie, le maniement de la
caméra
Développer un regard créatif tout en
s'amusant
OBLIGATOIRE: Posséder une caméra
numérique avec des possibilités
d'ajustements manuels (ex. mode A/AV
ou Tv/S ou M ou P)


